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WPROWADZENIE

WPROWADZENIE

Ten zestaw narzedzi zapewnia Sciezke edukacyjna, ktora pozwala ludziom kultywowac

i rozwija¢ umiejetnosci medialne i cyfrowe w edukacji obywatelskiej. Te nowe
umiejetnosci i zrozumienie dadza praktykom pewnos¢ i zdolnos¢ do osadzenia ich w
swojej praktyce i przekazania tych umiejetnosci z korzyscia dla oséb i spotecznosci, z
ktorymi pracuja.

DLA KOGO TO JEST?

Ta Sciezka edukacyjna jest przeznaczona dla nauczycieli dorostych, praktykow i

facylitatorow, ktorzy chca zbadac rézne metody umiejetnosci korzystania z mediow i
cyfrowego opowiadania w swojej pracy. W szczegélnosci chodzi o to, jak zastosowac te
tematy w obszarach edukacji obywatelskiej z osobami i grupami ludzi, ktorzy sa na
marginesie spoteczenstwa. W konsekwencji zacheca i podnosi kwalifikacje jednostek i
grup do stania sie czescia spoteczenstwa cyfrowego. Te nowe umiejetnosci i
zrozumienie dadza praktykom pewnosc i zdolnosc do osadzenia ich w swojej praktyce i
przekazania ich z korzyscia dla oséb i spotecznosci, w ktorych pracuja.

Z CZEGO SIE SKEADA?

Sciezka edukacyjna sktada sie z czterech tatwych w uzyciu modutéw, ktore daja
przystepne wyjasnienia i praktyczne zadania, aby poprowadzic¢ Cie przez rozne aspekty
umiejetnosci korzystania z medidw i cyfrowego opowiadania. Sa to:

Modut 1: Wprowadzenie do umiejetnosci korzystania z mediow i cyfrowego
opowiadania historii w edukacji obywatelskiej. Modut 2: Rozwijanie umiejetnosci
cyfrowych i korzystanie z narzedzi cyfrowych

Modut 3: Identyfikacja specyficznych umiejetnosci medialnych i potrzeb cyfrowego
opowiadania w réznych srodowiskach.

Modut 4: Bezpieczna i odpowiedzialna praktyka.



MODUL 1 - WPROWADZENIE DO UMIEJETNOSCI
KORZYSTANIA Z MEDIOW W EDUKACJI
OBYWATELSKIEJ

Media wystepuja w wielu ksztattach i formach< od telewizji, filmu, gazet czy reklam,
po platformy spotecznosciowe i aplikacje. Wszystkie te komunikaty oddziatuja na
ludzi nieswiadomie i wptywaja na opinie, zachowania i relacje.

Umiejetnos¢ korzystania z mediow jest wazna, poniewaz zacheca ludzi do

stosowania krytycznego myslenia, co pomoze obywatelom chronic sie przed
manipulacja, wykorzystywaniem lub czerpaniem korzysci, jednoczesnie wspierajac ich
w dokonywaniu swiadomych i przemyslanych wyborow.

Modut ten koncentruje sie na roli, jaka myslenie krytyczne i umigjetnosc
korzystania z mediéw odgrywa w spoteczenstwie i bada, dlaczego myslenie
krytyczne i umiejetnos¢ korzystania z medidw sg wazne w edukacji obywatelskie;.

Krytyczna umiejetnosc korzystania z mediow zostanie rozplatana i
zostang postawione takie pytania jak: Co oznacza umiejetnosc

korzystania z medidw?

Jaka role w edukacji obywatelskiej odgrywa myslenie krytyczne i umiejetnos¢ korzystania z
mediow?

Sesje w tym module beda badac¢ umiejetnosc korzystania z mediow i zdolnos¢ do
znalezienia, interpretowania, oceny, manipulowania, dzielenia sie i rejestrowania
informacji.

Dalsza lektura

https://www.thefactual.com/blog/media-
literacy-why-its-more-important-than-ever/
https://www.canva.com/learn/10-creative-
methods-to-teach-media-literacy/



MODU+L 1 /sesja 1: sprawy

4

dotyczace mediow

Przeglad
Zrozumienie otaczajacego nas Swiata w coraz wiekszym stopniu zalezy od
umiejetnosci zrozumienia mediow, ktore sa wszedzie. Produkty medialne
wystepuja w wielu roznych formach - pisemnej, werbalnej, stuchowej lub
wizualnej.

Wiele komunikatow, ktdre niosa produkty medialne, wydaje sie by¢ oczywistych, ale
ztozony audio-wizualny "jezyk" jest uzywany, aby wptyna¢ na nasze reakcje w ten czy in
sposob.

Kluczowe pojecia

Jesli ludzie maja by¢ w stanie dokonywac swiadomych wybordow, musza by¢ w stanie
zrozumiec ten ztozony audio-wizualny "jezyk" i aby to zrobi¢, musza zacza¢ myslec
krytycznie o tym, co widza, czytajg i stysza. Wazne jest, aby ludzie zrozumieli, ze
istnieje kilka kluczowych pojec, ktore moga pomaoc im rozszyfrowa¢ wiadomosci
medialne.

1. Wszystkie przekazy medialne sg "skonstruowane".
2. Przekazy medialne sa konstruowane za pomoca kreatywnego jezyka, ktory
ma swoje wtasne reguty. 3. Rozne osoby roznie doswiadczaja tego samego

przekazu medialnego.
4. Media majg wbudowane wartosci i punkty widzenia.

Wigkszosc przekazow medialnych jest organizowana w celu zdobycia profitu i/lub wtad:z

Dekodowanie mediow
Podczas czytania zrodta medialnego, takiego jak reklama lub artykut informacyjny,
wazne jest, aby zidentyfikowac, ktore szczegoty sa wazne i jak kazdy szczegot dodaje
do ogdlnego przekazu i celu. Naktonienie uczestnikow do zastanowienia sie nad
ponizszymi punktami pomoze im w kwestionowaniu produktu medialnego i
krytycznym mysleniu o tym, co nastepuje:
organ

®
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® decyzje artystyczne
® zamierzona
® publicznos¢
zroznicowane
interpretacje

cel, jaki kryje sie za przekazem.
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Cele

® Uczestnicy beda ¢wiczy¢ "dekodowanie" tekstow medialnych, aby rozwinac
zrozumienie umiejetnosci korzystania z mediow.

e Uczestnicy okresla, jak moga to wykorzystac z uczestnikami, z ktdrymi pracuja.

Zasoby

Zrédta medialne - moga to by¢ oktadki gazet lub czasopism, opakowania
zywnosci, reklamy, ogtoszenia w mediach spotecznosciowych.
Laptopy/komputery/tablety

Dtugopisy i papier

Czas trwania: 45 min na zajecia

Tto i materiaty referencyjne
https://literacytoday.ca/primary/reading/reading- strategies/reading-media-
texts https://mediasmarts. ca/media-literacy-101
https://mediasmarts.ca/digital-media-literacy/general-information/digital-
media- literacy-fundamentals/media-literacy-fundamentals#key
http://www. medienabc. org/page5/page20/page20.html https://study.
com/learn/lesson/media-literacy- examples-skills.html


https://literacytoday.ca/primary/reading/reading-strategies/reading-media-texts
https://mediasmarts.ca/media-literacy-101
https://mediasmarts.ca/digital-media-literacy/general-information/digital-media-literacy-fundamentals/media-literacy-fundamentals#key
http://www.medienabc.org/page5/page20/page20.html
https://study.com/learn/lesson/media-literacy-examples-skills.html
https://study.com/learn/lesson/media-literacy-examples-skills.html
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Plan ses;ji

Cwiczenie 1

Zadawanie krytycznych pytan

Popros uczestnikow o dobranie sie w pary

Zapewni] im dostep do tego linku https://www.bbc.co.uk/news/blogs-the-
papers- 60397153

Albo wybierz wtasne. Moga to by¢ artykuty/ nagtowki gazet lub reklamy albo
posty

w mediach spotecznosciowych. Popros uczestnikéw o odpowiedz na ponizsze
pytania. (15 min)

Kluczowe pytania:

1. Wtadza: Kto stworzyt wiadomosc, ktdra jest wysytana? Do jakiego stopnia ta
osoba, firma lub organizacja jest godna zaufania lub wiarygodna? Kto zdobedzie
wtadze i/lub zysk z wybranych zrédet medialnych?

2. Decyzje artystyczne: Jakie techniki zostaty uzyte, aby przyciagna¢ moja
uwage?

Jak te znaczace szczegoty ksztattuja przekaz medialny i reakcje konsumenta na
niego? Jaki jezyk zostat uzyty?

3. Publicznos¢: Kto jest docelowa grupa odbiorcow tego przekazu? Ludzie
okreslonej ptci, rasy, wieku, klasy spoteczno-ekonomicznej, przynaleznosci
politycznej, itp. Czy istnieja jakies style zycia, wartosci lub punkty widzenia,
ktore nie sa reprezentowane lub sa pominiete w tym przekazie?

4. Interpretacje: Jak inni ludzie moga rozumiec lub interpretowac ten przekaz
inaczej niz ja? Czy w zrédtach sa osadzone jakies wartosci lub punkty
widzenia?

5. Cel: Dlaczego ta wiadomosc¢ zostata wystana? Czy zrddto zostato stworzone,
aby zapewnic rozrywke, sprzedac lub osiagnac zysk, przekonac, sprowokowac
lub poinformowac / oswiecic?


https://www.bbc.co.uk/news/blogs-the-papers-60397153
https://www.bbc.co.uk/news/blogs-the-papers-60397153
https://www.bbc.co.uk/news/blogs-the-papers-60397153
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Dziatalnos¢ 2

Identyfikacja odbiorcow

Popros uczestnikow, aby dobrali sie w mate, 3-osobowe grupy. Wejdz na strone BBC
iPlayer i popros, aby spojrzeli na strone kazdego kanatu. BBC1, BBC2, BBC3, BBC4. (15
minut)

a. Kim jest publicznos¢?

b. Jak mozna to stwierdzic¢?

c. Jakie techniki sa stosowane, aby przyciagnac te publicznos¢?

d. Jakie stowa, obrazy, kolory, grafiki sg uzywane.

Informacja zwrotna dla grupy gtéwnej. (30 min)

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy beda mieli

o zidentyfikowat rozne rodzaje jezyka w celu stworzenia

e znaczenia zyskat Swiadomosc¢ "jezyka" audio-wizualnego

e zaczeli krytycznie mysle¢ o tym, co widza, czytaja i stysza... zidentyfikowali r6zne
sposoby dotarcia do publicznosci

e zyskat Swiadomosc "jezyka" audio-wizualnego

e zaczat myslec krytycznie o tym, co widzi, czyta i styszy. odpowiedziat na pytania

e dotyczace kluczowych pojec krytycznego myslenia

e odpowiedziat na pytania dotyczace pomocy w dekodowaniu tekstéw medialnych

e omowili swoje osobiste spostrzezenia na temat tego, jak umiejetnosc korzystania z

e mediow moze wptywac na zycie ludzi. odpowiedzieli na konkretne pytania, ktore
zachecity ich do zbadania, w jaki sposob produkty medialne sa kierowane do
okreslonych grup odbiorcow

o zidentyfikowat sposoby, w jakie producenci mediéw przemawiaja do okreslonych
odbiorcow poprzez specyficzny jezyk wizualny i dzwiekowy.
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Przeglad

Jezyk i ton sg wazne w oddziatywaniu na ludzi, zwtaszcza w mediach. Jezyk
perswazyjny ma za zadanie sktonic¢ ludzi do podjecia dziatania. Niezaleznie od tego,
czy jezyk jest pozytywny czy negatywny, czytelnicy musza mie¢ gteboka
swiadomosc¢ tego, jak ujawnia on intencje autora.

Rozpoznawanie jezyka perswazyjnego moze pomaoc ludziom zrozumiec¢ ukryte
przestania i subiektywne lub stronnicze punkty widzenia oraz moze pomac ludziom
w odpowiedzialnym tworzeniu tresci.

Cel

Uczestnicy beda identyfikowac rozne stowa w tekstach medialnych, aby zbadac,
jak jezyk moze by¢ wptywowy i emocjonalny.

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy beda mieli

1. zidentyfikowat rézne rodzaje jezyka w celu stworzenia znaczenia
2. zyskat swiadomosc¢ "jezyka" audio-wizualnego

3. zaczety krytycznie myslec o tym, co widza, czytaja i stysza.

Zasoby

Laptopy

Telefony
komorkowe
Artykuty prasowe
Nagtowki gazet Lista
stow pozytywnych
Lista stow
negatywnych
Dtugopisy i papier

Czas trwania
Cwiczenie 1 - 30 min.
Cwiczenie 2 - 60 min.
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Plan sesji

Cwiczenie 1

Prosty poczatek: sortowanie wyrazow

Rozdaj listy stow, ktdre niosa ze soba pozytywne, negatywne lub neutralne konotacje.
W parach popros ich o posortowanie stow na grupy pozytywne, negatywne i
neutralne. (5 min)

Daj im artykut i popros o zastapienie stow w artykule stowami pozytywnymi lub
negatywnymi. (10 min)

Informacja zwrotna dla grupy.(10 min)

Dziatalnos¢ 2

Loaded Language In Multiple Voices

W matych 3-osobowych grupach rozdaj jeden pozytywny, jeden negatywny i jeden
neutralny artykut na temat jednego wydarzenia informacyjnego.

Popros ich, aby indywidualnie wymienili wszystkie pozytywne, negatywne lub neutralne
stowa. (5 min)

Nastepnie wspolnie szukaja podobienstw, roznic i potencjalnie obciazajacego jezyka.
Popros, aby zakreslili stowa, ktore ich zdaniem maja emocjonalne konotacje.

Popros ich o omowienie i zrobienie notatek, a nastepnie na nastepujace pytania -.

1. Kto jest odbiorca kazdego oddzielnego artykutu?

2. Kim sg tworcy artykutu?

3. Jaki jest cel kazdego artykutu?

4. W jaki sposob przeczytanie wszystkich trzech czesci wptyneto na ich

zrozumienie tego wydarzenia, a w jaki sposob mogto by¢ ograniczone po
przeczytaniu tylko jednej z nich? (20 min)

Przekaz gtdwnej grupie informacje o tym, co udato im sie odkry¢. (30 min)
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Dalsze tto/referencje

https://www. theguardian. com/commentisfree/2016/jun/27/brexit-rasism-eu-
referendum-rasist-incidents-politycy-media
https://www.theguardian.com/uk-news/2015/jul/30/david-cameron-migrant-
swarm-language-condemned
https://resilienteducator.com/classroom-resources/persuasive-language/


https://www.theguardian.com/commentisfree/2016/jun/27/brexit-racism-eu-referendum-racist-incidents-politicians-media
https://www.theguardian.com/commentisfree/2016/jun/27/brexit-racism-eu-referendum-racist-incidents-politicians-media
https://www.theguardian.com/commentisfree/2016/jun/27/brexit-racism-eu-referendum-racist-incidents-politicians-media
https://www.theguardian.com/commentisfree/2016/jun/27/brexit-racism-eu-referendum-racist-incidents-politicians-media
https://www.theguardian.com/uk-news/2015/jul/30/david-cameron-migrant-swarm-language-condemned
https://www.theguardian.com/uk-news/2015/jul/30/david-cameron-migrant-swarm-language-condemned
https://www.theguardian.com/uk-news/2015/jul/30/david-cameron-migrant-swarm-language-condemned
https://www.theguardian.com/uk-news/2015/jul/30/david-cameron-migrant-swarm-language-condemned
https://resilienteducator.com/classroom-resources/persuasive-language/
https://resilienteducator.com/classroom-resources/persuasive-language/
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sowa pozytywne (2)
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sowa negatywne (2)
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Przeglad

Wazne jest, aby by¢ swiadomym tendencyjnosci, poniewaz
tendencyjne informacje moga: wprowadzac¢ w btad
dezinformowac

powoduja, ze ludzie podejmuja btedna dedukcje
powoduja, ze ludzie podejmujg zte decyzje.

Czynniki do rozwazenia
Informacje stronnicze sg pod wptywem punktu widzenia. Analizujgc informacje
pod katem stronniczosci, nalezy zwrdci¢ uwage na pewne czynniki:

Zrédto - kto stworzyt informacje? Informacje pochodzace od autorytatywnej,
dobrze znanej organizacji lub osoby prawdopodobnie beda miaty wartosc.
Informacje pochodzace z wiki i blogdw moga by¢ mniej wartosciowe, poniewaz
nie sg autorytatywne - kazdy moze aktualizowac wiki lub pisa¢ blog. W zwiagzku z
tym moga zawierac stronniczosc lub niescistosci. Firmy i organizacje moga
wyolbrzymiac twierdzenia dotyczace ich produktéw lub ustug, a jednoczesnie
zanizac twierdzenia konkurencji.

Opinia czy fakt - czy strona podaje fakty czy opinie? Opinie to punkty widzenia, a
nie fakty. Chociaz opinie powinny by¢ rozwazane i moga by¢ interesujace, jako
informacja maja mniejsza wartosc niz fakty.

Stwierdzenia bez faktow - czy strona zawiera stwierdzenia, ktore nie moga byc
poparte faktami? Takie stwierdzenia sa opiniami i maja niewielka wartosc.

Data publikacji - kiedy strona byta ostatnio aktualizowana? Strony internetowe,
ktore od dtuzszego czasu nie byty aktualizowane, moga nie by¢ juz doktadne.



MODUtL 1/sesja 3:
rozpoznawanie uprzedzen

Kroki do zwiekszenia umiejetnosci korzystania z mediow

1. Wez pod uwage zradto.

Jest to wazne zaréwno dla uczniow w szkotach, jak i starszych pokolen nawigujacych
po mediach spotecznosciowych. Skad pochodzi dana informacja? Czy autor te;
informacji ma jakis interes w tej sprawie? Czy posiada wiedze na dany temat? Czy
mozna w ogoble znalez¢ autora? To sa rodzaje pytan, ktore powinnismy zadawac.

2. Okresli¢ aktualnosc informaciji.

W zaleznosci od tematu, cos, co byto wiarygodne trzy lata temu, moze nie by¢
aktualne dzisiaj, poniewaz dane ciagle sie zmieniajg i jesteSmy w stanie wyciaggac
nowe wnioski. Ucze moich studentdw, ze piec lat to granica dla istotnych informacji
w wiekszosci przypadkow. Wyjatkiem moze by¢ na przyktad artykut opisujacy cechy
fizyczne zwierzecia. W tym przypadku jest mato prawdopodobne, aby informacije
zmieniaty sie w czasie.

3. Sprawdz, czy nie ma tonu.

Wszyscy jestesmy winni posiadania stronniczosci, ale czy autor stara sie zawrzec
swoja stronniczosc tak bardzo jak to mozliwe? Czy sa one otwarte naich
stronniczos¢, ale zachecaja do tworzenia wtasnych opinii? Mozna to wykry¢ na
podstawie jezyka, ktorego uzywaja. Na przyktad, emocjonalne okreslenia takie jak
"druzgocacy", "zenujacy” lub "najlepszy" pokazujg stanowisko autora w danej
sprawie.

4. Uzyj swojego osadu.

Powinnismy szukac zrodet, ktore nie mowia nam, co mamy myslec. Jesli autor
przedstawi fakty lub dobrze zbadane argumenty, powinnismy miec przestrzen, by
wyrobic¢ sobie wtasne zdanie. Wez wszystko, co widzisz z ziarnem soli i nie zawsze
polegaj na najbardzie| popularnym wyszukiwaniu w Google jako ewangelii na dany
temat.

5. Szukanie pomocy jest w porzadku!

Proces budowania umiejetnosci korzystania z mediow jest ztozony i wieloaspektowy.
Musimy zacza¢ od zadawania pytan o informacje, ktore sa nam przedstawiane.
Utrzymujac zdrowy poziom sceptycyzmu, rzucamy wyzwanie mediom, aby byty lepiegj
poinformowane i mniej przekonujace. Sceptycyzm powinien odciagnac nas od
polegania na jednym konkretnym zrodle wszystkich informacji i powinien prowadzic
nas w kierunku rozwazenia wielu perspektyw przed okresleniem wtasnej. Proces ten
wymaga czasu, a przy ilosci artykutow publikowanych dziennie jest to wyczyn

niemozliwy.
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MODUt 1/sesja 3:
rozpoznawanie uprzedzen

Cel
Uczestnicy beda identyfikowac rézne stowa w tekstach medialnych, aby
zbadac, jak jezyk moze by¢ wptywowy i emocjonalny.

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy beda mieli

1. przyjrzata sie perspektywom w pisaniu

2. ustalit kryteria dostrzegania stronniczosci w tekscie
pisanym 3.ustalit znaczenie sprawdzania zrodet

4. rozumie pojecie terminowosci w ocenie wiarygodnosci
5. poréwnat moc danych pisemnych i wizualnych

Zasoby

Telefony komorkowe/ipady z dostepem do
Internetu Dtugopisy i papier

Czas trwania
Cwiczenie 1 - 60 min.
Cwiczenie 2 - 45 min.



MODUt 1/sesja 3:
rozpoznawanie uprzedzen

Plan sesji

Cwiczenie 1 - Rézne perspektywy (60 min)

Potacz uczestnikow w mate grupy lub pary i popros ich o wybranie konkretnego
wydarzenia lub wiadomosci. Moze to by¢ wydarzenie niedawne lub z historii, ale
powinno mie¢ znaczenie miedzynarodowe. Nastepnie uczestnicy moga skorzystac z
wyszukiwarki internetowej w celu znalezienia réznych zrodet informacji o tym
wydarzeniu, najlepiej z réznych krajow. Powinni zanotowac, w jaki sposdb fakty sa
podawane w tych roznych zrodtach i zanotowac zrodto, aktualnosc, ton, a w
szczegblnosci jakie sygnaty dostrzegaja na temat wiarygodnosci zrodet. Nastepnie
uczestnicy moga podzieli¢ sie z cata grupa informacjami na temat roznic w spojrzeniu i
potencjalnej tendencyjnosci tekstow.

Cwiczenie 2 - Co sprawia, ze historia jest prawdziwa? (45-60 min)

Przeczytaj ten wazny reportaz o baskijskim miescie Gernika autorstwa
dziennikarza Timesa George'a Steera z 1937 roku
http://poieinkaiprattein.org/kids-guernica/picasso-s- guernica/news-report-
by-george-steer-for-the-times-about-guernica-1937/.

Przedyskutujcie ponizsze pytania w parach lub matych grupach:

1. Jakie uczucia wywotuje u Ciebie ten kawatek dziennikarstwa?

2. Jak bardzo wiarygodny jest ten utwor i dlaczego?

3. Jak myslisz, dlaczego stato sie to stynne jak na swoje czasy dzieto pisarskie?

4. Jakie porownania mozna wysnuc ze wspotczesnymi wydarzeniami?

5. Przyjrzyj sie obrazowi "Gernika" Picassa. Jak wypada sita obrazu w poréwnaniu z
Sitg stowa pisanego?


http://poieinkaiprattein.org/kids-guernica/picasso-s-

MODUt 1/sesja 4
sita obrazu wizualnego

Przeglad

Jak widzieliSmy na ostatnich zajeciach, obraz moze by¢ uzywany rownie skutecznie, jesli
nie bardziej, niz stowa pisane. Pisarze i dziennikarze uzywajq obrazow, aby przekazac
czytelnikowi szeroki zakres wiadomosci. Moga one urozmaicic i zaciekawic¢ czytelnika,
moga oddac rzeczywistosc sytuacji w sposéb, w jaki stowa pisane nie moga, zwtaszcza w
dzisiejszym spoteczenstwie informacyjnym, ale co wazne, moga by¢ sposobem na dotarcie
do wiadomosci, ktora autor chce przekazac. Mamy tendencje do wierzenia w to, co widzimy
na wtasne oczy, ale czy to, co widzimy, jest w rzeczywistosci odzwierciedleniem
rzeczywistosci?

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy beda mieli

1 omowit moc obrazéw wizualnych

2. badat szczegotowo ogladanie obrazdéw w celu pozyskania informacji

3. nauczyt sie kwestionowac natychmiastowe koncepcje "prawdy" obrazow

4. wywnioskowac informacje ze szczegotéw obrazu

5. zrozumiata moc obrazdw, ktdre moga sktania¢ szeroka publicznosc do okreslonego punktu
widzenia

Zasohy

Telefony komorkowe/ipady z dostepem do
Internetu Dtugopisy i papier
Kopie zdjec i pytan

Czas trwania
Cwiczenie 1 - 30
minut Cwiczenie 2 -
30 minut

Acvitity 3 - 30 min.



MODUtL 1/sesja 4
sita obrazu wizualnego

Cwiczenie 1 (30 min)

Obrazy wizualne czesto majg moc wywotywania silnych reakcji emocjonalnych. Bardziej
szczegbtowe, krytyczne spojrzenie na fotografie lub obraz moze ujawni¢ wiecej na
temat tematu. W parach lub matych grupach przyjrzyjcie sie zdjeciu kobiety z dwdjka
przytulonych do niej dzieci i odpowiedzcie na ponizsze pytania.

1. Co moze zdradzac wyraz
twarzy tej kobiety?

2. Dlaczego uwazasz, ze |gj
dzieci nie patrzyty na fotografa

| jej aparat?

3. Jak ten obrazek wptywa na
twoje

samopoczucie?

Dwadziescia cztery lata pozniej fotografka Lange napisata o tym, jak doszto do
zrobienia zdjecia:

"Zobaczytam i podesztam do gtodnej i zdesperowanej matki, jakby przyciagnietej przez
magnes, wspominata w 1960 roku w wywiadzie dla magazynu Popular Photography.
Thompson wtasnie sprzedat opony z ich samochodu, aby kupi¢ jedzenie dla swojej
rodziny. Nie pamietam, jak ttumaczytem jej swoja obecnosc lub mdj aparat, ale
pamigtam, ze nie zadawata mi zadnych pytan. Siedziata w tym namiocie, z dzie¢mi
skulonymi wokot niej - wspomina Lange - i wydawato sie, ze wie, iz moje zdjecia moga
jej pomac, wiec pomogta mi. Byto w tym cos w rodzaju rownosci”.
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MODUt 1/sesja 4
sita obrazu wizualnego

Cwiczenie 2 (30 min)

W parach lub matych grupach przedyskutuijcie, kim wedtug Was moze by¢ ta mtoda
matka na zdjeciu. Jak myslicie, z jakimi trudnosciami moze sie spotkac? Jak myslisz,
gdzie moze mieszkac¢? Jak myslisz, co mogto jg doprowadzi¢ do miejsca, w ktdrym jest
teraz?

-

-

Nastepnie podziel sie swoimi przemysleniami z resztg grupy.

Czy przyjmujemy zatozenia dotyczace obrazow ze wzgledu na nasze wtasne

uprzedzenia lub przezyte doswiadczenia? Jakie rozne perspektywy istnieja w grupie i jak
myslisz, co je uksztattowato?
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MODUtL 1/sesja 4
sita obrazu wizualnego

Cwiczenie 3 (30 min)

W parach lub grupach 3-osobowych przyjrzyjcie sie pierwszemu zdjeciu i

® sprobujcie ustalic: Kim sa te osoby

® Skad pochodzg Dlaczego

® podrozuja
Omow rodzaj reportazu, z ktorego pochodzi ten obraz. Czy uwazasz, ze reporter ma
uprzedzenie do lub przeciwko ludziom przedstawionym na zdjeciu?

' . . .: b
\ ™ ﬁ! n T :
who flooded Europe’sicities

after the last war —
3

Teraz spojrz na drugi obrazek i omow podobienstwa/rdznice miedzy nimi.

Przedyskutuj, co dzieje sie na obrazie i jakie sg relacje miedzy tekstem a obrazem. W jaki
sposob obraz wzmacnia tekst? Czy mozesz dostrzec jakies$ uprzedzenia w obrazie lub
stowach?




modut 2 - Rozwijanie umiejetnosci
cyfrowych | korzystanie z narzedzi
cyfrowych

Przeglad

Modut ten rozpoczyna sie od uswiadomienia uczestnikom, jak bardzo polegamy na
narzedziach i umiejetnosciach cyfrowych w codziennym zyciu we wspotczesnym
Swiecie. Zacheca uczestnikow do zastanowienia sie, dlaczego narzedzia cyfrowe
powinny by¢ uzywane i jak umiejetnosci cyfrowe moga by¢ wbhudowane w projekty
edukacji obywatelskie,.

Rozne media (fotografia, reklama, TV, film, radio, podcasty, itp.) aplikacje cyfrowe, (i-
movie, we-transfer, audacity) i platformy mediow spotecznosciowych (Facebook,
twitter, Instagram, itp.) zostang zbadane.

Czesc tego modutu to praktyczne podejscie "hands on", ktére wymaga uzycia réznych
urzadzen cyfrowych, telefonow, tabletow i komputerow, aby stworzy¢ krotka historie
cyfrowa i podzielic sie nia.

Modut ten pomoze rowniez uczestnikom zrozumiec, dlaczego wazne jest, aby jednostki i
grupy osob, ktore znajduja sie na marginesie spoteczenstwa, miaty wszelkie mozliwosci
tworzenia tresci i dzielenia sie swoimi historiami. Oraz role, jaka odgrywa edukacja
obywatelska w zachecaniu ludzi do taczenia sie i wspotpracy, podnoszenia Swiadomosci
na temat danej kwestii lub sprawy, opowiadania historii, kwestionowania popularnych
opinii oraz tworzenia platform, na ktorych reprezentacja i tozsamos¢ moga swobodnie
sie rozwijac.

Przez ten modut, znaczenie korzystania i rozwijania umiejetnosci cyfrowych w edukacji
obywatelskiej zostanie ustalona. Daje on wskazowki, jak umiejetnosci cyfrowe i
komputerowe moga znaczaco poprawic szanse zyciowe jednostek. Jest on
przeznaczony dla facylitatorow/praktykow z réznych srodowisk, takich jak rozwoj
spotecznosci, edukacja nieformalna, zdrowie i opieka spoteczna, itp., ktorzy chca
wykorzystac cyfrowe opowiadanie historii w swojej pracy z grupami i/lub

jednostkami.

30



modut 2/ sesja 1: czym sa .
umiejetnosci cyfrowe i jak je
wykorzystujemy?

Dziatalnosc: Audyt umiejetnosci cyfrowych

Cel:

e Zdobycie zrozumienia, jak kluczowe sg umiejetnosci cyfrowe w naszym
e codziennym zyciu. Zdobycie zrozumienia, dlaczego rozwdj umiejetnosci
cyfrowych i zdolnos¢ do korzystania z niektorych narzedzi cyfrowych

powinny by¢ dostepne dla wszystkich.

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy beda mieli

= okreslili, w jakim stopniu korzystajg z narzedzi cyfrowych w zyciu codziennym,
sporzadzajac liste

= zyskat Swiadomos$¢ znaczenia posiadania umiejetnosci postugiwania sie
narzedziami cyfrowymi, oceniajac znaczenie interakcji cyfrowych, z ktorych
korzystat

» skategoryzowali, jakie umiejetnosci sa im potrzebne do korzystania z narzedzi
* rozpoznat i omowit ewentualne braki w umiejetnosciach i wyzwania, ktore
moga wystapi¢ w konkretnym srodowisku, w ktorym pracuje.

= wymienit wtasne wykorzystanie narzedzi cyfrowych

= okreslit wtasny poziom umiejetnosci.

= omowit codzienne korzystanie z narzedzi cyfrowych oraz wtasny poziom
umiejetnosci

» odpowiadali na konkretne pytania, ktore zachecaty ich do zbadania znaczenia
nabywania umiejetnosci cyfrowych dla nich samych i dla innych

= zidentyfikowat mozliwe bariery w uczeniu sie i zaczat okreslac mozliwe
sposoby ich pokonania.

Zasohy Czas trwania
Flipchart lub tablica. 30 - 40 minutowa sesja w zaleznosci od wielkoéci
Notatki typu "Post it". grupy

Papier i dtugopisy
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modut 2/ sesja 1: czym s3 .
umiejetnosci cyfrowe 1 jak je
wykorzystujemy?

Plan sesji

1.Po pierwsze, popros grupe o sporzadzenie listy narzedzi cyfrowych
(telefonow, komputerow, tabletow, aparatow fotograficznych, laptopdw,
technicznych narzedzi cyfrowych, takich jak tasmy miernicze itp.) na karteczkach
typu "post it" i umieszczenie ich na flipcharcie lub tablicy, tak aby wszyscy mogli
zobaczyc liste. 2mins

2. Nastepnie popros uczestnikow o stworzenie wtasnej listy narzedzi cyfrowych,
z ktorych korzystaja, poprzez zapisanie, z jakich narzedzi cyfrowych korzystali
dzisiaj. Popros, aby zrobili liste zaczynajac od momentu, kiedy sie obudzili do
teraz. Zanotuj, z jakiego narzedzia cyfrowego lub aplikacji korzystali i do czego.
2 min

3. Wymien znaczenie kazdej interakcji. Na przyktad - sprawdzanie na ebayu, czy
jest jakis przedmiot do kupienia - niska waznosc¢ lub czytanie stuzbowego maila
na telefonie - wysoka waznos¢. 1 min

4. Teraz popros$ uczestnikow, aby dodali do notatek i stwierdzili, jak odniesli sie
do kazdej interakcji. Okresl, jak tatwe lub trudne byto korzystanie z nich i
wyjasnij, co byto dla nich tatwe, a co stanowito wigksze wyzwanie. 1 min

5. Popros, aby napisali doktadnie, jakich umiejetnosci potrzebowali, aby uzyc
tego narzedzia - np. musieli czyta¢, mie¢ zdolnosci motoryczne, aby uzywac rak,
itp.

6. Okresl poziom umiejetnosci kazdego z nich, oznaczajac kazda interakcje
cyfrowg ocenag w skali 1 -5. 1 oznacza niski poziom, a 5 wysoki. 1 min

7. W parach poréwnajcie listy, poziomy umiejetnosci i obserwacje. 5 min

8. Przedyskutujcie w grupie, jak wazne sg te umiejetnosci cyfrowe dla kazdego.
Rozejdz sie i daj kazdemu szanse na przedstawienie wtasnych spostrzezen
dotyczacych korzystania z narzedzi cyfrowych i wtasnych umiejetnosci
cyfrowych. 5 min

9. Podziel grupe na mate grupy i popros, aby zastanowili sie nad miejscem, w
ktdrym pracujg i ludzmi, z ktérymi pracujg oraz aby okreslili, jakich narzedzi
cyfrowych i umiejetnosci uzywaja ci ludzie. Popros uczestnikow o
zidentyfikowanie brakéw w umiejetnosciach lub gtéwnych wyzwan stojacych
przed osobami, z ktorymi pracuja, a takze o wymienienie sposobow, w jakie
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modut 2/ sesja 1: czym s3 .
umiejetnosci cyfrowe i jak je
wykorzystujemy?

umiejetnosci i narzedzia cyfrowe moga pomadc osobom w ich srodowisku
pracy oraz mozliwych sposobdw pokonania barier. 10 min

10.Po powrocie do grupy gtownej popros kazda mata grupe o przedstawienie
sposobow, w jakie umiejetnosci i narzedzia cyfrowe moga pomoc ludziom w
ich miejscu pracy, mozliwych wyzwan i barier oraz mozliwych sposobow
pokonania tych wyzwan i barier. 10 min



modut 2/ Sesja 2: czym sa
narzedzia cyfrowe?

Zajecia: Social Media Me - wykorzystanie narzedzi cyfrowych
Cel: Uczestnicy zidentyfikuja i dokonajg przegladu narzedzi cyfrowych, ktore
mogliby potencjalnie wykorzystac lub ktore juz wykorzystuja w swojej pracy.

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy zidentyfikujg narzedzia cyfrowe i zbadajg, jak mozna je wykorzystac
poprzez -
e Odpowiadanie na pytania
e Omowienie w grupie wad i zalet r6znych aplikacji
e zaprojektowanie dziatania z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych
e Wykorzystanie aplikacji cyfrowych (Flinga i Miro Board) do
e Pokazania swoje| pracy recenzowanie dziatania
wykorzystujacego narzedzia cyfrowe
e Wykorzystywanie aplikacji cyfrowych (Flinga i Miro Board) do
e recenzowania dziatan. poréwnywanie notatek na temat wad i zalet
¢ niektdrych platform mediow spotecznosciowych wykorzystywanie
"Flinga" i Miro Board do dzielenia sie swoimi pomystami.
o zaprojektowat dziatanie dla grupy, ktora korzysta z platform i/lub aplikacji
e Mmediow spotecznosciowych przejrzat i przekazat informacje zwrotne innym
grupom

Zasoby

Flipchart

Papier i dtugopisy
Arkusze Social Media
Me Lista aplikacji
Telefony

komorkowe

Tablety

Komputery.



Potaczenie
internetowe.

Link Flinga

Czas trwania
60 - 90 minutowa sesja w zaleznosci od wielkosci grupy




modut 2/ Sesja 2: czym sa
narzedzia cyfrowe?

Plan sesji
1. Po pierwsze, zacznij od lodotamacza "Social Media Me" (dostepny do pobrania
na stronie https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-
content/uploads/2022/07/socialmediame_3.pdf). To sprawi, ze uczestnicy
pomysla o platformach medidéw spotecznosciowych, a takze pomoze im sie
poznac.
W ten sposdb zostang wprowadzone rézne platformy mediow
spotecznosciowych.

e Facebook

e Twitter

e Instagram

e LinkedIn
2. 0mow te rozne platformy mediow spotecznosciowych. Przeprowadz szybka
grupowa sesje Q & A, popros ich o wybranie swojej ulubionej i wyjasnienie
dlaczego.
3. W parach popros ich o zrobienie listy roznych aplikaciji, z ktorych korzystaja
lub ktdre znaja. Prawdopodobnie bedzie ona dos¢ obszerna. Popros ich o
okreslenie zalet i wad kazdej z nich. W zasobach znajduje sie lista aplikacji, ktora
mozna uzupetnic.
Wyslij link "Flinga", aby pary mogty go uzy¢ do dodania swojej listy. (flinga.fi)
4. Potacz pary w mate grupy po 4 osoby. Popros je o zaprojektowanie
aktywnosci z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych, ktdérag mogtyby wykorzystac z
grupa 0sob, z ktorymi mogtyby pracowac. Popros, aby okreslili, jak beda
korzystac z
aplikacji i czy beda uzywac telefonu komorkowego, tabletu i/lub komputera.
5. Wyslij grupom link do "tablicy Miro", aby mogty dodac swoje dziatania do
tablicy (miro.com/online/whiteboard).
6. Nastepnie przekazuja zaprojektowane przez siebie cwiczenie innej grupie
do oceny. Ci z kolei przekazuja informacje zwrotne na "Miro Board".
Po powrocie do gtownej grupy, zostanie zapewniona przestrzen dla grupy
na refleksje i dzielenie sie spostrzezeniami.

Dalsze tto/referencje:
https://www.geeksforgeeks.org/difference-between-software-and-
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https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/socialmediame_3.pdf
https://stephane-castellani.com/everything-you-need-to-know-about-digital-platforms/

modut 2/ sesja 3: eksperymentowanie
z cyfrowy storytelling

Dziatalnosc: Cyfrowe opowiesci

Przeglad

Community Reporting to metoda cyfrowego opowiadania historii, ktéra
wykorzystuje technologie kieszonkowe, takie jak smartfony, aby umozliwic
obywatelom opowiadanie swoich historii i znalezienie swojego gtosu.

Moze to czasem prowadzi¢ do zakwestionowania ustalonych pogladow na te
tematy i ostatecznie doprowadzi¢ do pozytywnych zmian. Modut ten daje wglad w
to, w jaki sposob narzedzia cyfrowe moga by¢ wykorzystywane jako kanat dla
codziennych historii, ktore, przy zastosowaniu odpowiednich metod, moga by¢
kuratorowane, aby stac sie poteznymi sitami dla zmian.

Cele:
e Ukierunkowanie uczestnikoéw na eksploracje cyfrowych historii
e Zbadanie, gdzie mozna udostepniac cyfrowe historie i w jakim
celu

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy beda mieli
¢ zhadanie sity zywego doswiadczenia
e okreslenie metod cyfrowego opowiadania
¢ praktykowanie metod cyfrowego
¢ opowiadania przegladanie i dzielenie sie
cyfrowa opowiescia

Zasoby

Telefony komdrkowe lub tablety z mozliwoscig nagrywania
wideo/audio Papier Flipchart

Dtugopisy

Post-It Notes

Czas trwania: 60 - 90 minutowa sesja
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modut 2/ sesja 3: eksperymentowanie
z cyfrowy storytelling

Cwiczenie: Cyfrowe
opowiesci Plan sesji (90
minut+)

1. Prowadzacy wspiera uczestnikow w przedstawieniu przyktadowej historii
cyfrowej ze strony Community Reporter. Powinni omowic, czego dowiedzieli

sie 0 zyciu tej osoby z tej historii.

2. Prowadzacy powinien postawic¢ pytanie: Jak wyglada zycie tam, gdzie mieszkasz?
Uczestnicy powinni nastepnie uzy¢ urzadzen mobilnych, by nagrac historie audio
lub wideo, ktdra odpowiada na to pytanie. Odpowiedzi powinny by¢ krétkimi,
"migawkowymi" historiami.

2. Nastepnie kazdy uczestnik ma 3 - 5 minut na przedstawienie swojej historii.

3. Po prezentacji, uczestnicy beda mogli dodac swoje refleksyjne odpowiedzi
zapisane na karteczkach post-it do nastepujacych pytan, ktore beda zapisane na
flipchartach rozwieszonych po sali:

a. Jakie formy moga przybierac¢ opowiesci?

b. Czego mozemy sie dowiedzie¢ o ludziach/spoteczenstwie z opowiesci?

c. Jak mozna wykorzystac historie do tworzenia/wptywania na zmiany?

Uwaga: Trener(ka) powinien(a) grupowac odpowiedzi w miare ich dodawania do
arkuszy flipchartu.

4. Uczestnicy powinni nastepnie sprawdzic, gdzie i jak moga przestac i udostepnic
swoje historie, np. strona internetowa Community Reporter, YouTube itp.
Prowadzacy powinien poprowadzi¢ dyskusje na temat tego, jak rozne platformy i
konteksty udostepniania moga dotrze¢ do réznych odbiorcow.

Dodatkowe odniesienia
https://communityreporter.net
https://peoplesvoicemedia.co.uk



modut 3: Identyfikacja specyficznych
umiejetnosci korzystania z mediow

Przeglad

Modut ten koncentruje sie na potrzebach grup i jak te potrzeby wptywaja na
wykorzystanie krytycznego myslenia, umiejetnosci medialnych i cyfrowego
opowiadania w praktyce. Kluczowa naukg w tym module powinno byc to, jak
wazne jest zrozumienie, jakie sg potrzeby jednostek w grupie, a nastepnie
znalezienie odpowiednich sposobow i metod zastosowania krytycznego
myslenia, umiejetnosci korzystania z mediow i cyfrowego opowiadania.

Zapewnienie, ze stosowane metody sa odpowiednie i wtasciwe. Praktyczne sposoby
oceny potrzeb beda analizowane i oceniane, a studenci beda przegladac rozne
sposoby oceny 0s6b i dostarczac.



modut 3/sesja 1: dlaczego
cyfryzacja ma znaczenie

Dziatalnosc: Sprawy cyfrowe

Cel:
Sesja ta ma na celu podkreslenie roli, jaka edukacja obywatelska odgrywa w
nabywaniu i wykorzystywaniu narzedzi i umiejetnosci cyfrowych w roznych
srodowiskach poprzez

e zachecanie do zrozumienia, dlaczego nabywanie i rozwijanie umiejetnosci
cyfrowych oraz zdolnosci do korzystania z narzedzi cyfrowych musi by¢
dostepne dla wszystkich

e pielegnowanie zrozumienia, w jaki sposob mozna znaczaco zwigkszy¢ szanse
zyciowe ludzi poprzez wykorzystanie i nabycie umiejetnosci cyfrowych oraz
stosowanie narzedzi cyfrowych

e odkrywanie, dlaczego reprezentacja i tozsamosc¢ sg wazne

e zbadanie, jak wazna jest edukacja obywatelska i projekty spotecznosciowe dla
nabywania umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci korzystania z medidw przez
jednostki i grupy oséb uznanych za zmarginalizowane.

¢ refleksja nad znaczeniem wykorzystania narzedzi cyfrowych i rozwijania
umiejetnosci cyfrowych w roznych obszarach edukacji obywatelskiej.

Zasoby

Digital Matters Prezentacja PowerPoint
Papier i dtugopisy.

Potaczenie

internetowe.

Projektor

Czas trwania: 2 godziny



modut 3/sesja 1. dlaczego
cyfryzacja ma znaczenie

Plan sesji

Wykorzystaj PowerPoint w zasobach jako przewodnik po sesji. Prezentacje mozna
pobrac ze strony https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-
content/uploads/2022/07/Module-3-Session-1Digital-Matters.pptx

Slajd 1 - Przeglad sesji pokazujacy, jakie obszary zostang poddane analizie.
Cwiczenie 1 -.

Slajd 2 - Popros uczestnikow, aby pracowali w parach i wymienili, w jaki sposdb
wykorzystali

narzedzia cyfrowe

aby zwiekszy¢ swoje szanse zyciowe. (10 min)

Slajd 3 - Popros uczestnikow o indywidualng odpowiedz - w jaki sposéb umiejetnosci
cyfrowe moga sprawic, ze rzeczy beda bardziej wtaczajace i dostepne? Zrab liste, a
nastepnie przedyskutuj w grupie. (5 min)

Lub skorzystaj z audytu umiejetnosci cyfrowych sesja 1.

Dziatalnosc 2

Slajd 4 - Dlaczego reprezentacja i tozsamos¢ ma

znaczenie? Poswie¢ chwile na zastanowienie sie nad

stwierdzeniem na slajdzie.

Dyskusja w grupie na temat tego, dlaczego tak sie dzieje? Jak mozemy zaradzic tej
nierownowadze. (10 - 15 min)

Slajd 5 - Tozsamosc¢ - spojrz na ten slajd i zastanow sie nad

nim. (5 min) Slajd 6 - Jak i gdzie widzisz siebie

reprezentowanego?

Pracujac w matych grupach popros uczestnikow o okreslenie, gdzie i jak widza
siebie reprezentowanych lub nie. Zapytaj tez grupe, dlaczego ma to znaczenie. Zapisz
refleksje na flipcharcie. 15 min

Slajd 7 - Sprawy reprezentacji - przyjrzyj sie temu slajdowi i zastanow sie nad nim.
(Imin)

Dyskusja w grupie z wykorzystaniem refleksji uczestnikow ze slajdu 7. (10 min)


https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/Module-3-Session-1Digital-Matters.pptx
https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/Module-3-Session-1Digital-Matters.pptx
https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/Module-3-Session-1Digital-Matters.pptx

modut 3/sesja 1. dlaczego
cyfryzacja ma znaczenie

Dziatalnos¢ 3

Slajd 8 -Zapytaj grupe, czy znaja jakies dla przyktady projektow, w ktorych uczestnicy
stworzyli wtasne tresci cyfrowe.

Potacz osoby w pary, aby omowic projekty.

Popros, aby wymienili, jakie narzedzia cyfrowe zostaty wykorzystane? Jakie byty
tematy (czego dotyczyty)? Kim byli uczestnicy projektu? Jaki byt rezultat projektu? Co
poszto dobrze? Co mozna byto poprawic? (20 min)

LUB, jesli nie maja zadnych przyktaddw - daj im studium przypadku z broszury do
obejrzenia i zadaj im te same pytania, co powyze|.

Dziatalnos¢ 4

Slajd 10 - Pracuj w matych grupach, aby przedyskutowac warunki, w jakich pracuja ludzie i
jak widza, w jaki sposéb narzedzia cyfrowe i rozwoj umiejetnosci mogtyby funkcjonowac

w danym migjscu. (15 min.) Grupy wybieraja przedstawiciela, ktory przekazuje

informacje zwrotne grupie gtéwnej. (15 - 20 min)

Slajd 11 - Ten ostatni slajd PPT dlaczego wazne jest, aby WSZYSCY

obywatele mieli dostep do zasobow i wiedzy.

Przed zakonczeniem sesji poswiec troche czasu na pytania i odpowiedzi. (5- 10 min)

Dalsze czytanie:

https://www.civiced.org/papers/articles_role.html
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-
century-schools/


https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/
https://www.brookings.edu/policy2020/bigideas/the-need-for-civic-education-in-21st-century-schools/

modut 3/sesja 1. dlaczego
cyfryzacja ma znaczenie

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy beda mieli:

- zdobyli zrozumienie, w jaki sposodb mozna znaczaco zwigkszy¢ szanse zyciowe ludzi
poprzez wykorzystanie i nabycie umiejetnosci cyfrowych przez:

okreslanie i wymienianie, w jaki sposéb umiejetnosci cyfrowe zwigkszyty ich osobiste szans
zyciowe

- zdobyli zrozumienie, dlaczego rozwoj umiejetnosci cyfrowych i zdolnosci do

korzystania z okreslonych narzedzi cyfrowych musi mie¢ charakter integracyjny i

by¢ dostepny dla wszystkich poprzez okreslenie i wymienienie metod zwiekszania
dostepnosci

Beda mieli zbadane:

- dlaczego reprezentacja i tozsamos¢ majg znaczenie

- jak wazna jest edukacja obywatelska i projekty spotecznosciowe dla
nabywania umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci korzystania z mediow przez
jednostki i grupy oséb uznanych za zmarginalizowane.

Beda réwniez posiadac:

= zidentyfikowane i wymienione metody zwiekszenia dostepnosci

= w grupie gtownej omowiono metody zwiekszenia dostepnosci.

= odpowiedziat na pytania dotyczace konkretnych projektow, w ktorych wykorzystano
narzedzia i umiejetnosci cyfrowe

W matych grupach uczestnicy bedg mieli

= omowit, dlaczego reprezentacja i tozsamosc¢ sg wazne w edukacji obywatelskiej
= omowit, jak wazna dla nabywania umiejetnosci cyfrowych jest edukacja
obywatelska i projekty spoteczne

= poréwnuje notatki na temat zalet i wad nabywania umiejetnosci cyfrowych w
roznych srodowiskach



modut 3/sesja 2: rozwijanie
umiejetnosci cyfrowych w pracy nad
projektem

Przeglad: Umiejetnosci cyfrowe sa niezbedne dla narzedzi pracujacych w réznych
srodowiskach, a jednym z takich ustawien jest rozwoj pracy projektowej prawie
kazdego rodzaju. Ta sesja poprowadzi Cie przez eksploracje krok po kroku
umiejetnosci cyfrowych w dziedzinie projektow poprzez prezentacje PowerPoint,
do ktdrej mozesz uzyskac dostep tutaj: https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-
content/uploads/2022/07/Module-3-Session-2- Projects.pptx

Cel:
Uczestnicy zastanowig sie nad:
e Zznaczenie korzystania z narzedzi cyfrowych i rozwijania umiejetnosci cyfrowych w
e edukacji obywatelskiej badaja sposoby, w jakie moga zastosowac i utrwali¢
wykorzystanie umiejetnosci i narzedzi cyfrowych w swoich konkretnych
srodowiskach.

Zasoby
PowerPoint
Papier i
dtugopisy.
Potaczenie
internetowe.
Projektor.

Czas trwania: 1,5-2 godz.


https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/Module-3-Session-2-Projects.pptx
https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-content/uploads/2022/07/Module-3-Session-2-Projects.pptx

modut 3/sesja 2: rozwijanie
umiejetnosci cyfrowych w pracy nad
projektem

Plan ses;ji

Wykorzystaj PowerPoint w zasobach jako przewodnik po sesji. Jest to wyktad z
miejscem na pytania i odpowiedzi w trakcie. Na koicu programu znajduja sie
¢wiczenia, w ktorych uczestnicy moga wzigc udziat.

Slajd 1 - Wprowadzenie do sesji i poproszenie uczestnikow o przedstawienie sie za
pomoca szybkiego lodotamacza, gdybys mégt wybrac tylko jedno narzedzie

cyfrowe, co by to byto i dlaczego?

Slajd 2 - Przeglad korzysci wynikajacych z wykorzystania umiejetnosci cyfrowych.
Popros o przyktady, jak narzedzia cyfrowe -.

- zwiekszenie integracji i/lub dostepnosci?

- zwiekszenie zrozumienia umiejetnosci korzystania z mediow

- taczy¢ ludzi

« poprawia szanse zyciowe ludzi. (5 - 10 min)

Slajd 3 - Wyjasnienie umiejetnosci, ktore mozna rozwijac. (2 min)

Slajd 4 - Wyjasnienie tego z pytaniem i odpowiedzia.

Dlaczego dobrze jest stosowac¢ metody "peer to peer"?

Jak "cyfrowe opowiadanie historii" moze byc¢ skuteczne? (5 - 10 min)

Slajd 5 - Popros uczestnikow w parach o wymienienie projektow, ktore znaja, a ktore
maja znaczenie dla uczestnikow i/lub moga byc¢ przydatne. Zapytaj, w jaki sposéb sa one
znaczace i/lub uzyteczne dla uczestnikow? Czy uczestnicy ucza sie jakichs umiejetnosci?
Jesli tak, to jakich? (10 min)

Slajd 6 - W tych samych parach popros o zastanowienie sie nad sposobami
wykorzystania narzedzi cyfrowych. Jesli pary zidentyfikowaty grupy, ktére juz
uzywaja narzedzi cyfrowych, zapytaj je, jak sa one wykorzystywane. (5 - 10 min)



modut 3/sesja 2: rozwijanie
umiejetnosci cyfrowych w pracy nad
projektem

Slajd 7 - Wyjasnienie i pytania Q and A:

*Dlaczego wazne jest przeprowadzenie oceny potrzeb?

*Jakie czynniki nalezy wzia¢ pod uwage, zadajac ludziom pytania dotyczace ich
potrzeb cyfrowych? (10 min)

Slajd 8 - Slajd wprowadzajacy -

Studia przypadkow Slajd 9 - Krotkie

wyjasnienie (1 min)

Slajd 10 - Przyktad studium przypadku, w ktorym wykorzystano narzedzia i
umiejetnosci cyfrowe oraz digital storytelling.

Slajd 11- Przyktad studium przypadku Przyktad studium przypadku, w ktorym
wykorzystano narzedzia i umiejetnosci cyfrowe, a takze digital storytelling.
Podziel grupe na 3 mate grupy i zadaj pytanie - jak mozna wprowadzi¢ umiejetnosci
| narzedzia cyfrowe do takiego projektu?

Podaj im jako przyktady slajd 12- MOPS - Escape World, slajd 13- Map Me Happy -
CRN

oraz slajd 14- Senat Berlin - Active Parents.

Jesli potrzeba wiecej jasnosci podaj ten przyktad -.

Wez pod uwage kawiarnie spotecznosciowa, ktora ma dobre zaangazowanie
wsrod starszych mieszkancow lokalnych. Celem projektu jest walka z izolacja
spoteczna i tworzenie potaczen spotecznosciowych. Ludzie lubia sie spotykac i
nawiazywac kontakty towarzyskie. Gdzie tu pasuja umiejetnosci cyfrowe?
Slajd 15 - Ka_ida grupa przedstawia swoje pomysty na to, jak wprowadzic
umiejetnosci

cyfrowe do konkretnych studiow przypadkow, ktére badata. (15 - 30 min)

Jest to rowniez szansa na ogolne pytania i odpowiedzi. (10 min)

Zasoby dodatkowe

Broszura CONCRIT: https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-
content/uploads/2022/07/CASE-STUDY_Neu.pdf

Ocena potrzeb CONCRIT: https://peoplesvoicemedia.co.uk/wp-
content/uploads/2022/07/Digital-Storytelling-Needs-Assessment.docx
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modut 3/sesja 2: rozwijanie
umiejetnosci cyfrowych w pracy nad
projektem

Efekty ksztatcenia

Uczestnicy:

® zastanowic sie nad znaczeniem wykorzystania narzedzi cyfrowych i rozwijania
umiejetnosci cyfrowych w edukacji obywatelskiegj

® zbadac, w jaki sposob moga zastosowac i utrwali¢ wykorzystanie umiejetnosci i
narzedzi cyfrowych w swoich konkretnych srodowiskach.

® zidentyfikowac i wymienic projekty, ktore maja znaczenie i/lub moga by¢

® uzyteczne zidentyfikowac i wymienic, jakie umiejetnosci zostaty
zdobyte

® przedyskutowac znaczenie tego, co oznacza znaczenie i

® uzytecznosc zidentyfikowac grupy, ktore juz korzystaja z
narzedzi cyfrowych

® zidentyfikowac projekty, ktore maja whudowane umiejetnosci cyfrowe.

e zbadac, w jaki sposob umiejetnosci i narzedzia cyfrowe moga zostac
wprowadzone i wtaczone do pracy nad projektem poprzez

e omowic, jakie narzedzia cyfrowe bytyby ich zdaniem skuteczne

e zdecydowac, jakie podejscie/e ich zdaniem bytoby najlepsze do zastosowania w
konkretnym projekcie

e Podczas gtownych dyskusji grupowych uczestnicy beda miel

e odpowiedzie¢ na pytania dotyczace dostepnosci, powiazan, szans zyciowych,
podejscia "peer to peer", opowiadan cyfrowych i umiejetnosci korzystania
z mediow

e 0dpowiedzie¢ na pytania dotyczace znaczenia przeprowadzania oceny

e Potrzeb odpowiedziec¢ na pytania dotyczace tego, co nalezy wzig¢ pod
uwage, zadajac ludziom pytania dotyczace ich potrzeb cyfrowych

o Udziela¢ informacji zwrotnej na temat konkretnego fragmentu pracy

« P0daja wtasne pomysty i spostrzezenia oraz refleksje.



modut 3/sesja 3: uczenie sie z opowiesci

Cwiczenie: Eksploracja narracji w kontekscie

Przeglad.

Raporty spotecznosciowe moga by¢ uzytecznym narzedziem w ujawnianiu
aspektow, ktore wptywaja na spotecznosci, a ktore czesto pozostaja niezauwazone
przez organy zarzadzajace. Media spotecznosciowe moga by¢ rowniez
wykorzystywane do rozpowszechniania wiadomosci ujawnionych przez lokalnych
mieszkancow, a sposob rozpowszechniania tych informacji moze zmienic ich wptyw.

Cel:
Wspieranie uczacych sie w rozwazaniu, jak konkretne metody opowiadania moga
byc¢ zastosowane do konkretnego tematu w celu upowszechnienia.

Efekty ksztatcenia
Uczestnicy beda:

e dowiedz sie wiecej o historiach migawkowych

e zaprojektowac serie reportazy na temat, ktory dotyczy lokalnej

e spotecznosci zacza¢ mysle¢ o odpowiedzialnym opowiadaniu historii
rozwazenie roznych perspektyw wokot jednej historii

Zasoby
Papier do flipchartow i pisaki
Urzadzenia projekcyjne umozliwiajace dostep do strony communityreporter.net

Czas trwania: 1,5 - 2 godz.
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modut 3/sesja 3: uczenie sie z opowiesc

Plan sesji

1. Przyjrzyj sie przyktadom historii migawkowych na stronie communityreporter.net
(10 min)

Zbierz uczestnikow w pary lub mate grupy.

2. Popros ich, aby znalezli temat, ktdry jest wazny dla ich lokalnej spotecznosci i
przeprowadzili na jego temat badania. z r6znych zrodet (20 min)

3. Powiedz uczestnikom, ze zaprojektujg serie reportazy z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych na wybrany przez siebie temat i migawkowych historii. Aby to zrobic¢
powinni:

Zdefiniuj cel.
e Opracuj tres¢ raportu: np. kto jest jego odbiorca? gdzie bedzie emitowany? jaki
e jest pozadany rezultat?
Przedstawienie dziatan, ktore nalezy podjac
e Ustalenie réznych gtosow, ktdére chca zebrac
e Zapewnienie, ze podejmujg odpowiedzialng praktyke (warto zapoznac sie z
Modutem 4) (45 min)

4. Przedstaw swoj plan i jego cele grupie w celu uzyskania informacji zwrotnej. (30
min)
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modut 4 - bezpieczna i
odpowiedzialna praktyka

Przeglad

Modut ten bedzie badat, jak w sposob odpowiedzialny wtaczy¢ bezpieczenstwo
cyfrowe 1 internetowe oraz dobre samopoczucie do edukacji obywatelskiej, a takze
bedzie badat sposoby, w jakie moderatorzy moga je zastosowac w swojej pracy.

Nacisk zostanie potozony na stosowanie odpowiedzialnych praktyk podczas
korzystania z cyfrowego opowiadania w celu zebrania lub opowiedzenia historii o
przezytych doswiadczeniach, a metodologia Community Reporters bedzie stanowic¢
podstawe tych dziatan.

Uwzglednione zostang rowniez potrzeby grupy i ewentualne stabosci, ktore moga
mieC wptyw na bezpieczne korzystanie z technologii internetowych.

Oto niektore z mozliwych zagrozen zwiazanych z przebywaniem w sieci, ktore
zostang

omdwione w tym module:

-Bezpieczenstwo - wirusy, spam, hakerstwo
-Nekanie i zastraszanie

-Zidentyfikowanie kradziezy

-Fraud

-Prawo autorskie | piractwo

-nielegalne lub nieodpowiednie zachowanie
-Abuse

-narazenie na nieodpowiednie tresci

Dalsza lektura

https://www.cifas.org.uk/insight/fraud-risk-focus-blog/internet-safety-tips-for-
students https://staysafe.org/10-tips-to-stay-safe-online/
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modut 4/sesja 1 - odkrywanie
opowiadanie historii

Aktywnos¢: Odpowiedzialne opowiadanie historii

Odpowiedzialne opowiadanie jest podejSciem opracowanym przez People's Voice
Media w ramach metodologii Community Reporting, ktora wspiera ludzi i
spotecznosci w pracy z historiami przezy¢ w sposéb odpowiedzialny. Zapewnia im
ramy, dzieki ktorym moga tworzyc i dzieli¢ sie swoimi i cudzymi historiami w sposob
etyczny i wspierajacy spotecznosci, w ktorych opowiadanie ma migjsce.
Responsible Storytelling bada:

jak traktujemy i cenimy opowiesci i opowiadaczy

rodzaj tresci, ktore historie ludzi powinny i nie powinny zawiera¢ zezwolenia i
zgody

jak ludzie moga zapewnic bezpieczenstwo sobie i innym w srodowisku online i
offline

Trener wykorzystuje scenariusze i karty flash dla matych grup, aby je omoéwic, a
nastepnie przekazac catej grupie.

Cele:

Uczestnicy beda:

refleksja nad odpowiedzialng
praktyka stworzenie przewodnika
po najlepszych praktykach

Zasoby
Odpowiedzialne opowiadanie Karty ¢wiczen i karty
zadan Papier i dtugopisy

Czas trwania: 45 - 60 min.



modut 4/sesja 1 - odkrywanie
opowiadanie historii

Plan sesji:

Uczestnicy pracuja w 4 matych zespotach, aby odpowiedzie¢ na pytania i
wykonac

zadania w czterech réznych "Stacjach Zadaniowych" (ustaw 4 stoty w réznych
czesciach sali, gdzie kazdy zespot bedzie pracowat).

Kazdy zespot otrzymuje Responsible Storytelling Flashcards i karty z zadaniami
do omdwienia. (15 min)

Cwiczenie wymaga od uczestnikdw rozwazenia nastepujacych kwestii. -
e Szacunek dla opinii i uczu¢ ludzi
e Doktadnosc
e Bezstronnosc i uczciwos¢ Komunikacja
e Bezpieczenstwo praktyczne
e Tozsamosc
e Bezpieczne dbanie o sprzet Jezyk
e Perspektywy
e \Wyobraznia
e (Celiprzestanie

Zwienczeniem dziatania bedzie dyskusja zwrotna na podstawie zadan i
odpowiedzi na poszczegblnych stacjach, w ktorej uczestnicy stworza przewodnik
po najlepszych praktykach. (45 min)



modut 4/sesja 1 - odkrywanie

opowiadanie historii (flashcards)

Respect

Treat people with respect
Respect my right to make
an informed choice
Respect my right to
withdraw

Accuracy

Give accurate information
Check facts carefully
Distinguish between
facts and opinions

e

v

Impartiality

* Don’t take sides

* Listen to each opinion

* Acknowledge other
people’s views

Fairness

* Non-judgmental
approach

* Free from
discrimination
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Communication Practical Safety

* Who knows that you are
out capturing stories?

» How could you stay in
touch with them?

* What locations may be
unsafe or problematic?

* What clothing should you
take with you?

modut 4/sesja 1 - odkrywanie

danie historii (flashcards)

opowia

Your ldentity

How are you
representing yourself
online and offline?

What information are you
sharing with others?

Equipment

What equipment are you
taking with you and where
should you keep it?

What other items could you
take with you?
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modut 4/sesja 1 - odkrywanie

opowiadanie historii (flashcards)

Language

What types of words could
cause offence?

&)

Perspectives

What viewpoints would not
be acceptable in Community
Reporter stories?

Imagery

What types of images could
upset other people?

A

Purpose & Message

What purposes or messages
may not be right for
Community Reporter
stories?




modut 4/sesja 1 - odkrywanie
opowiadanie historii

Efekty ksztatcenia:

e zrozumiec, jak ludzie mogg zapewnic bezpieczenstwo sobie i innym w srodowisku
online i offline

e okreslac, co jest nieodpowiednia i wtasciwa trescia. badac

e zagadnienia zwigzane z pozwoleniamiizgoda

e zrozumienie, jak ludzie moga zapewni¢ bezpieczenstwo sobie i innym w Srodowisku
online i offline.

e okresli¢ sposoby, w jakie moga wdrozy¢ odpowiedzialng praktyke

e odpowiedzie¢ na szczegdtowe pytania, ktdre zacheca ich do zastanowienia
sie nad tym, co oznacza odpowiedzialna praktyka

e rozwazac rozne scenariusze oraz omawiac i wymienia¢ mozliwe

e rozwiazania przedstawia¢ metody wdrazania odpowiedzialnych
praktyk

e stuchacibra¢ pod uwage innych uczestnikow oraz ich pomysty i podejscia do
wdrazania bezpiecznej i odpowiedzialnej praktyki

e § omowi¢ mozliwe metody wdrazania bezpiecznej i odpowiedzialnej praktyki

Dalsze tto/referencje

https://communityreporter.net


https://communityreporter.net/
https://communityreporter.net/

modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja

Aktywnosc: Kto potrzasnat stoikiem

Cele:

Uczestnicy identyfikuja prawdziwe i fatszywe cytaty, aby zrozumiec
znaczenie doktadnosci.

Uczestnicy korzystajg z internetowych programow sprawdzania faktow,
aby poszerzy¢ swoje zrozumienie srodkdw, jakie istniejg do sprawdzania
faktow.

Zasoby

Komputery, tablety lub telefony komorkowe z dostepem do

internetu. Dtugopisy i papier

3 cytaty wydrukowane na papierze x 3

Czas trwania: 45 - 60 min.

Dalsze tto/referencje
https://pvlegs.blog/2020/08/06/fakequotes/
https://writingcooperative.com/7-
inspirational-quotes-by-famous-people-
that-

are- actually-fake-57583dc00b2d
https://www.truthorfiction.com/david-attenborough-ants-in-a-jar/
https://guides.stlcc.edu/fakenews/factchecking
https://www.wired.co.uk/article/fake-news-full-fact-fact-checking-news
https://www.techlearning.com/how-to/fact-checking-sites-for-students


https://writingcooperative.com/7-inspirational-quotes-by-famous-people-that-are-actually-fake-57583dc00b2d
https://writingcooperative.com/7-inspirational-quotes-by-famous-people-that-are-actually-fake-57583dc00b2d
https://guides.stlcc.edu/fakenews/factchecking
https://guides.stlcc.edu/fakenews/factchecking
https://guides.stlcc.edu/fakenews/factchecking
https://guides.stlcc.edu/fakenews/factchecking
https://www.wired.co.uk/article/fake-news-full-fact-fact-checking-news
https://www.wired.co.uk/article/fake-news-full-fact-fact-checking-news
https://www.techlearning.com/how-to/fact-checking-sites-for-students
https://www.techlearning.com/how-to/fact-checking-sites-for-students

modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja

Plan sesji

Dziatanie - Sprawdzanie faktow

Podziel sie na 3 mate grupy i daj kazdej z nich 3 cytaty (mieszanke prawdziwych i
fatszywych cytatow) i zapytaj ich, czy uwazaja, ze to prawda czy fatsz. Nastepnie
moga skorzystac z Internetu, aby sprawdzi¢ swoje odpowiedzi - podaj im te strony
internetowe, aby im pomdc:

pomocne strony internetowe:

https://fullfact.org/

https://www.factcheck.org/
https://commonplacefacts.com/2021/06/13/famous-quotes-that-most-people-get-
wrong/.

https://innovativewealth.com/puppet-show/famous-misquotes/

Pytania

Kto to powiedziat?
Skad wiesz?
Co zrobites, aby poznac prawde?

Daj uczniom 15 minut na dyskusje w grupie, 30 minut na zbadanie réznych stron
internetowych w celu poznania prawdy i 15 minut na przekazanie informacji zwrotne;j
grupie. (60 minut). Jako dodatkowe ¢wiczenie mozesz poprosi¢ uczestnikdw o
wymyslenie cytatow lub podanie prawdziwych i poproszenie innych o odgadniecie,
czy sa one prawdziwe, czy nie.


https://www.factcheck.org/
https://www.factcheck.org/
https://www.factcheck.org/
https://www.factcheck.org/
https://commonplacefacts.com/2021/06/13/famous-quotes-that-most-people-get-wrong/
https://commonplacefacts.com/2021/06/13/famous-quotes-that-most-people-get-wrong/
https://commonplacefacts.com/2021/06/13/famous-quotes-that-most-people-get-wrong/
https://commonplacefacts.com/2021/06/13/famous-quotes-that-most-people-get-wrong/
https://innovativewealth.com/puppet-show/famous-misquotes/
https://innovativewealth.com/puppet-show/famous-misquotes/

modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja
(cytaty 54)

Pamietaj, aby mie¢ na uwadze te trzy pytania:

Kto to powiedziat?
Skad wiesz?
Co zrobites, aby poznac prawde?

"Kreatywnosc¢ to inteligencja bawiaca sie"
Einstein

"Mitos¢, mitos¢, mitosc, ktora jest dusza geniuszu".
Mozart

"Sukces to lubienie siebie, lubienie tego, co robisz i lubienie tego, jak to robisz". -

Maya Angelou "Zycie jest tym, co nam sie przydarza, gdy my robimy inne plany."
John Lennon

"Bedziesz nadal cierpiat, jesli bedziesz miat emocjonalna reakcje na wszystko, co

sie do
ciebie mowi".
Bruce Lee

"Niektdrzy mowia, ze kryzys klimatyczny jest czyms, co wszyscy stworzylismy. Ale

to
tylko kolejne wygodne ktamstwo. Bo jesli wszyscy sa winni, to nikt nie jest winien".
Greta Thunberg



modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja
(cytaty 55)

"Jestesmy tym, co wielokrotnie robimy. Doskonatos¢ nie jest aktem,
lecz nawykiem". Arystoteles

Jesli zbierzesz 100 czarnych mrowek i 100 mrowek ognistych i wtozysz je do
szklanego

stoika, nic sie nie stanie.

Ale jesli wezmiesz stoik, gwattownie nim potrzasniesz i zostawisz na stole, mrowki
zaczna sie nawzajem zabijac.

Czerwony wierzy, ze czarny jest wrogiem, a czarny wierzy, ze czerwony jest
wrogiem,

gdy prawdziwym wrogiem jest osoba, ktora potrzasneta stoikiem.

Podobnie jest w spoteczenstwie.

— Mezczyzni vs. kobiety

— Czarny vs. Biaty

— Wiara a nauka

— Mtody vs. Stary

- Etc.

Zanim zaczniemy walczyc¢ ze soba, musimy zadac sobie pytanie: Kto potrzasnat
stoikiem?

David Attenborough

"Jestem za prawda, bez wzgledu na to, kto jg mowi. Jestem za sprawiedliwoscia,
bez

wzgledu na to, dla kogo jest ona przeznaczona lub przeciwko komu. Jestem
cztowiekiem, przede wszystkim, i jako taki jestem za tym, kto i co przynosi korzysci
ludzkosci jako catosci."

Malcolm X

"Zyj tak, jakby$ miat umrzeé jutro. Ucz sie tak, jakby$ miat zy¢ wiecznie".

Mahatma Gandhi

"Sa sprawy, za ktore warto umrzec, ale nie ma takich, za ktére warto zahic".
Albert Camus



modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja
(odpowiedzi na cytaty 57)

"Kreatywnosc to inteligencja bawigca sig"
Einstein FAKE

"Mitos¢, mitos¢, mitosc, ktora jest dusza geniuszu".
Mozart FAKE

"Sukces to lubienie siebie, lubienie tego, co robisz i lubienie tego, jak to robisz". - Maya
Angelou TRUE

"Zycie jest tym, co przydarza sie nam w czasie, gdy snujemy inne plany".
- John Lennon FAKE

"Bedziesz nadal cierpiat, jesli bedziesz miat emocjonalng reakcje na wszystko, co sie do
ciebie mowi".
Bruce Lee FAKE

"Niektorzy mowia, ze kryzys klimatyczny jest czyms, co wszyscy stworzylismy. Ale to
tylko kolejne wygodne ktamstwo. Bo jesli wszyscy sa winni, to nikt nie jest winien".
Greta Thunberg PRAWDA

"Jestesmy tym, co wielokrotnie robimy. Doskonatos¢ nie jest aktem,
lecz nawykiem". Arystoteles FAKT.

Jesli zbierzesz 100 czarnych mrowek i 100 ognistych mréwek i wtozysz je do szklanego
stoika, to nic sie nie stanie itp.

Zanim zaczniemy walczyc ze soba, musimy zadac sobie pytanie: Kto potrzasnat stoikiem?
~ David Attenborough~ FAKE

"Jestem za prawda, bez wzgledu na to, kto ja mowi. Jestem za sprawiedliwoscia, bez

wzgledu na to, dla kogo jest ona przeznaczona lub przeciwko komu. Jestem
cztowiekiem, przede wszystkim, i jako taki jestem za tym, kto i co przynosi korzysci
ludzkosci jako catosci."
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modut 4/sesja 2 - fakt czy fikcja
(odpowiedzi na cytaty 59)

"Sa sprawy, za ktore warto umrzec, ale nie ma takich, za ktore warto zabic".
- Albert Camus (prawdziwe zrodto nieznane)

"Zyj tak, jakby$ miat umrzeé jutro. Ucz sie tak, jakby$ miat zy¢ wiecznie". - Mahatma
Gandhi (prawdziwe zrdédto nieznane)

"Nie pochwalam tego, co mowisz, ale bede bronit do Smierci twojego prawa do
mowienia tego". - Voltaire (prawidtowa odpowiedz: Evelyn Beatrice Hall)



modut 4/sesja 3 -
bezpieczenstwo w sieci

Dziatalnos¢: What's up Whats App? Uczestnicy przyjrza sie oszustwu 2021 What's
app jako przyktadowi oszustwa internetowego, ktére wykorzystuje kradziez
tozsamosci w celu wytudzenia pieniedzy. Zapoznaja sie z wytycznymi dotyczacymi
bezpieczenstwa w sieci i wybiorg metody zapewnienia bezpieczenstwa
uczestnikom, z ktdrymi pracuja.

Ta sesja bada.

-Bezpieczenstwo - oszustwa i hakerstwo

-Zidentyfikowanie kradziezy

-Fraud

Cele:
Uczestnicy beda:

e okresli¢ rozne sposoby zachowania bezpieczenstwa w sieci.

e stworzy¢ wtasne wskazowki do wykorzystania z uczestnikami edukacji
obywatelskiej

Zasobhy

Komputery, tablety lub telefony komorkowe z dostepem do
internetu. Dtugopisy i papier

Arkusz zasobow What's Up What's App...

Czas trwania: 1 godz.



modut 4/sesja 3 -
bezpieczenstwo w sieci

Plan ses;ji

W grupach po 3 osoby lub w parach przejrzyjcie zasoby (patrz: zasoby) i spojrzcie na
kazda strone internetowg i wyciagnijcie z niej kluczowe punkty. Przygotujcie arkusz z
wytycznymi do wykorzystania w pracy z grupa osob, ktore sa uczestnikami edukacji
obywatelskiej. ... lub rozdaj przydzielone grupy 102?

Przygotuj materiat, ktory bedzie sie z tym wigzat, doda;

ponizsze linki. Przeczytaj przyktad i przedyskutuj go

(15 minut).

Zapoznaj sie ze stronami internetowymi i stworz wytyczne dotyczace
bezpieczenstwa w sieci, szczegdlnie dla serwisow spotecznosciowych, takich jak
Whats App. (45 min)

Dalsze informacje/referencje
https://www.theguardian.com/money/2022/feb/20/online-victim-blaming-and-the-
emocjonalna-cena upadku za oszustwo
https://www.vpncompare.co.uk/avoid-whatsapp-
scams/
https://conversation.which.co.uk/scams/whatsap
p-impersonation-family-friends-new- numer/
https://payback-ltd.com/blogs/5-most-popular-whatsapp-scams/
https://www.vpncompare.co.uk/ultimate-guide-online-privacy/
https://staysafe.org/10-tips-to-stay-safe-online/

https://www.cifas.org.uk/insight/frau
d-risk-focus-blog/internet-safety-tips-
for-students

https://www.ageuk.org.uk/information
-advice/work-learning/technology-
internet/internet-security/
https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-fraud-
protect-officer/
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https://staysafe.org/10-tips-to-stay-safe-online/
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https://www.ageuk.org.uk/information-advice/work-learning/technology-internet/internet-security/
https://www.ageuk.org.uk/information-advice/work-learning/technology-internet/internet-security/
https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-fraud-protect-officer/
https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-fraud-protect-officer/
https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-fraud-protect-officer/
https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-fraud-protect-officer/

modut

Hia mum. My other phone
crashed. But this is my
nporary number ofy You
his one. Message me
if yoii've seen this

Are you keeping this number?

Yes thats right
Mum
Yes

Do you have a moment?! Or are
you busy right now?

4/ses|a
bezpleczenstwo W S|ec:|

8 o orsl "J‘\._ar

-

Ml 0K

| ashamed to ask you this.... bul
| have overliooked something
very important x

Go on

Well mum, | can’t do my
banking by my néw phone
number, | have ow a payment
that must be paid today at the
latest. That's now impossible
of the security checks

5 linked to my old
number. Might it be okay if you
pay the payment until | get
back into my banking? That will
be on friday @

Mum

The microphone is broken on
this device xx

3

440
™ u.vlﬁ- o
L 2
that must be paid today at the
latest, That's now impossible.
Because of the security checks
which is linked to my ofd
number. Might it be okay il you
pay the payment until | get
back into my banking? That wall
be on friday @

Mum

The microphone is broken on
this device xx

Can you text? X

Who is this?

Which child?
The oldest one mum

Name please

Przeczytaj ten artykut o oszustwach podszywajgcych sie pod What's App.
https://conversation.which.co.uk/scams/whatsa
pp-impersonation-family-friends-new- numer/

Nastepnie utéz pomocny zasob wskazowek dotyczacych bezpieczenstwa, z
ktorego moga korzystac uczestnicy edukacji obywatelskie;.

Przejrzyj te strony internetowe, aby dac ci kilka pomystow na to, co nalezy
zawrzecC. https://payback-Itd.com/blogs/5-most-popular-whatsapp-scams/

https://www.vpncompare.co.uk/avoid-whatsapp-scams/

https://www.vpncompare.co.uk/ultimate-guide-online-privacy/
https://www.ageuk.org.uk/information-advice/work-learning/technology-

internet/internet-security/

https://www.avonandsomerset.police.uk/news/2021/12/safety-tips-from-a-

fraud-
protect-officer/
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